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QUE ES UN JUGUETE INTELIGENTE O CONECTADO

INFO:

Juguetes que pueden conectarse para interactuar con otros
dispositivos como tabletas y moviles, o para intercambiar datos
a traves de Internet. Pueden por ejemplo responder a 6rdenes o
preguntas, captar imagenes o conectarse al movil a través de
aplicaciones. Robots, drones, camaras de fotos de juguete,
muiiecos que interactiian, mascotas electronicas, etc.

D)

QUE PUEDEN HACER LOS JUGUETES
INTELIGENTES (CONECTADOS)

Grabar o transmitir imagenes en tiempo real. Los
drones y otros vehiculos teledirigidos con camara,
pueden mostrar las imagenes en otro dispositivo.

Grabar, reproducir o reconocer la voz de la niiia o
nifio con el fin de interactuar en el juego. Es el
caso de los robots o mascotas que siguen
ordenes, o que permiten incluso comunicarse con
otros usuarios.

Interactuar con una aplicacion en un movil o una
tableta con la que el nifio o nifia puede ampliar las
funciones del juguete, jugar contra otros usuarios,
compartir fotografias del juego, etc.

Navegar o comunicarse a través de Internet, por
ejemplo tabletas o moviles infantiles, relojes o
pulseras que permiten enviar mensajes, etc.

JUGUETES CONECTADOS
Y DATOS PERSONALES
Los juguetes conectados poseen
microfonos o camaras. Al recopilar y almacenar
informacion, habitualmente se crea un perfil con
todos los datos recogidos durante el juego: edad,
gustos, intereses, localizacion.

sensores,

Todos estos datos quedan registrados vy
almacenados en los registros del fabricante. Por
ello, es fundamental y es una obligacion legal
que el fabricante exprese en la politica de
privacidad quién es el responsable de |la
informacion qué se va a recopilar, para qué va a
ser utilizada y como pueden ejercerse los

derechos.

RIESGOS DE LOS JUGUETES INTELIGENTES (CONECTADOS)

Si no son suficientemente seguros, podrian permitir que una persona ajena consiga conectarse directamente con el
juguete o con el dispositivo vinculado que utilicemos para jugar (movil o tableta) y acceder a las imagenes o
grabaciones del menor o incluso entrar en contacto con él.

Si se hiciera un mal uso de esa informacion, se podria filtrar en Internet pudiendo daiar la reputacion del menor.

El menor podria hacer un mal uso del juguete, exponiéndose a si mismo o a otras personas a estos riesgos.

COMO EVITAR LOS RIESGOS DE LOS JUGUETES
INTELIGENTES (CONECTADOS)

Se debe configurar el juguete de forma sequra;
Cambiaremos contraseiias y codigos por defecto para la
conexion con otros dispositivos. Procuraremos mantener
las actualizaciones de la aplicacion al dia para prevenir
los fallos de seguridad. Y siempre que las opciones del
juguete lo permitan, apagaremos el juguete cuando no lo
estemos utilizando para evitar que siga recogiendo datos.
Es también fundamental asegurar nuestra conexion WiFi
para bloquear el acceso.

Algunos juguetes incorporan herramientas de seguridad
especificas, como control de tiempo de juego para evitar
un uso excesivo. En otros casos, se puede utilizar el
control parental del movil o la tableta para limitar el
acceso a otras aplicaciones, o las compras sin
autorizacion.

Se debe comprobar que la politica de privacidad es clara
y no permite el uso comercial de los datos ni su cesion a
terceros.
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1.Adquiere los juguetes en establecimientos
de confianza.

2.Comprueba que disponen de un etiquetado
correcto, en el que aparezca el nombre del
juguete, referencia, identificacion y domicilio
dentro de la Union Europea de una empresa
responsable del producto, la edad
recomendada de uso, instrucciones de
funcionamiento y de seguridad en castellano.

3. Comprueba que disponen del marcado de
conformidad europea.

$) VES UN ETIQUETADO
INCOMPLETO, DEBES DUDAR DE LA
SEGURIDAD DEL JUGVETE
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CONCURSO DE DIBUJO:
iCONECTALOS CON SEGURIDAD!

1. OBJETO DE LAS BASES:

Las presentes bases tienen como objeto regular la participacion en el citado concurso, su convocatoria
y la concesion de premios. El principal objetivo del concurso es sensibilizar a la poblacion infantil y a
las personas encargadas de su crianza y educacion de la importancia que tiene ser agentes de
consumo responsable y elegir juguetes seguros.

2. PARTICIPANTES:

Podran participar en este concurso nifias y nifios con edades dentro los dos niveles que se sefialan a
continuacion:

« Nivel 1: De 4 a 8 afos de edad en el momento de la fecha de presentacion del dibujo.
« Nivel 2: De 9 a 13 afios de edad en el momento de la fecha de presentacion del dibujo.

3. DIBUJOS:

El tema del concurso son los juguetes inteligentes o conectados, que son los juguetes que pueden
conectarse para interactuar con otros dispositivos como tabletas y moviles, o para intercambiar datos
a través de Internet. Pueden por ejemplo responder a ordenes o preguntas, captar imagenes o
conectarse al movil a través de aplicaciones.

Se podra dibujar robots, drones, camaras de fotos de juguete, moviles de juguete, muiiecos que
interactian, mascotas electronicas, etc.

En el dibujo debera aparecer el lema: Juguetes inteligentes, jconéctalos con seguridad!

Para su realizacion se admite la utilizacion de cualquier técnica. La obra o archivo debera tener el
tamafo de A4 o A5. Los trabajos se presentaran en formato papel o en archivo digital de cualquier
formato que sea aceptado para presentacion a través de la sede electronica del Ayuntamiento de San
Sebastian de los Reyes.

4. PREMIO:

Se entregaran un total de 12 premios, 6 para cada uno de los 2 niveles. Cada participante elegido
recibira uno de los 12 kits de material de dibujo y arte valorado en 120 euros.

Solo se podra seleccionar un dibujo de cada participante y recibir un premio por participante.

[ ]
ee0 00
AYUNTAMIENTO DE

San Sebastian
delos Reyes



CURSO, )
DEND|BUJ° ))

BASES DOE PARTICIPACION

CONCURSO DE DIBUJO: '
iCONECTALOS CON SEGURIDAD!

5. PRESENTACION DE DIBUJOS:

1. A través de talleres ludico educativos gratuitos que se celebraran en el Centro Joven Sanse “Daniel
Rodriguez” en el marco de la XV Semana de la Infancia. Los talleres tendran lugar el sabado 25 de
noviembre de 17.00h a 20.00h. En los talleres se podran realizar los dibujos y también entregarlos si
estuvieran ya hechos.

2. Presentando la obra en cualquier oficina de registro del Ayuntamiento, previa peticion de cita o a
través del registro electronico. Podra utilizarse la plantilla que aparece en estas bases, (aunque no es
obligatorio). Los dibujos podran entregarse del lunes 13 a jueves 23 de noviembre, ambos inclusive.

En el dibujo debera aparecer el nombre de la nifia o nifio participante y la fecha de su nacimiento.
Junto con el dibujo se debera entregar la autorizacion de participacion debidamente cumplimentado.

6. JURADO:

El jurado estara compuesto por un miembro de la Delegacion de Infancia, un miembro de la Delegacion
de Consumo, la Concejala Delegada de Consumo y la Concejala Delegada de Infancia. Cualquier hecho
no previsto en las bases o duda sobre la interpretacion de las mismas sera resuelto a criterio del
jurado. No pudiendo ser recurrido el fallo del jurado.
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CONCURSO DE DIBUJO:
jCONECTALOS CON SEGURIDAD!

Datos de la nifia o nifio participante.
Nombre y apellidos:
Fecha de nacimiento:

Datos de persona responsable de la nifia o nifio (madre, padre o responsable)
Nombre y apellidos:
Domicilio:

DNI:

Teléfono de contacto:
Correo electronico:

Declaro que:

Deseo que la nifia o nifio de quien me declaro responsable participe en el Concurso de dibujo: “JUGUETES
INTELIGENTES: jCONECTALOS CON SEGURIDAD!, aceptando integramente y sin modificaciones las bases que
expresamente declaro conocer que la obra presentada es original e inédita y que no infringe ningtin derecho de
terceros, y que la obra no se encuentra comprometida ni pendiente de fallo en ninglin otro concurso ni opta a
premio alguno.

Autorizo a que:

La nifia o nifo de quien me declaro responsable sea fotografiado junto con su dibujo, y que la foto pueda
publicarse en los medios de comunicacion municipal y redes sociales. Y para que conste donde proceda, expido la
presente declaracion.

En a de noviembre de 2023.

A través de la que _[1SI AUTORIZO, [CINO AUTORIZO la publicacion de las imagenes de la nifia o nifio de quien
me declaro responsable junto con su dibujo ganador.

Firma:

Los datos personales aportados tienen como finalidad ser tratados para la difusion y gestion de
preinscripciones/inscripciones en actividades, programas participativos y de ocio para la infancia y juventud, asi
como la gestion, cesion y/o alquiler de recursos. No hay prevista cesion o comunicacion de datos de caracter
personal, ni transferencia internacional de los mismos, que seran tratados conforme al nuevo Reglamento
Europeo (UE) 2016/679 de Proteccion de Datos Personales, contando con el consentimiento del interesado para
su tratamiento. La informacion adicional relativa al tratamiento de datos podra ser consultada en el enlace
https://sede.ssreyes.es/protecciondedatos. El interesado podra solicitar respecto a los datos que facilita su:
acceso, rectificacion o supresion, limitacion y oposicion al tratamiento de los mismos, asi como su portabilidad. El
responsable del tratamiento de datos es el Ayuntamiento de San Sebastian de los Reyes y, ante el mismo se
podra solicitar el ejercicio de los derechos mediante presentacion de solicitud en las Oficinas de Atencion
Ciudadana o Sede Electronica del Ayuntamiento. El interesado tiene derecho a presentar reclamacion ante la
Agencia Espafiola de Proteccion de Datos cuando no haya obtenido satisfaccion en el ejercicio de sus derechos.
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NOMBRE Y APELLIDOS DE LA NINA O NINO PARTICIPANTE:
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